FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca
superior

1.2 Facultatea Facultatea de Psihologie si Stiintele educatiei
1.3 Departamentul Stiinte ale Educatiei

1.4 Domeniul de studii Stiinte ale Educatiei

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studiu / Pedagogie

Calificarea Pedagogia invatamantului primar si prescolar

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Pedagogia jocului

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. univ. dr. Radut-Taciu Ramona

2.3 Titularul activitatilor de seminar Conf.. univ. dr. Radut-Taciu Ramona

2.4 Anul de studiu | 1T [2.5 Semestrul |2 [2.6. Tipul de evaluare| E [2.7 Regimul disciplinei| DS

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Din care: 3.2 curs | 2 3.3 seminar/laborator | 1
3.4 Total ore din planul de invatamant) 42 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dup@ manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 7
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 7
Tutoriat 2
Examinari 2
Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual 58

3.8 Total ore pe semestru 100

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul) Nu este cazul.

4.1 de curriculum °

4.2 de competente o

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a °

cursului

5.2 De desfasurare a e microgrupuri de maxim 10 studenti
seminarului/laboratorului




6. Competentele specifice acumulate

e asimilarea principalelor teorii psihopedagogice cu specific ludic

e realizarea activitatilor de profil pe baza utilizarii jocurilor didactice

Competente
profesionale

e ameliorarea practicilor didactice prin asigurarea diversitatii ludice

e aplicarea diferentierii 1n instruirea-educarea de tip scolar ca norma deontologica ludica

e implicarea nemijlocita in derularea unor proiecte/programe de interventie educationala cu
specific ludic

Competente
transversale

e utilizarea eficienta a jocurilor didactice in demersuri didactice cat mai variate

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e sa defineascd jocul ca activitate fundamental umana, specifica copilariei

disciplinei e 53 identifice si sa recunoasca o serie de teorii explicative referitoare la
geneza, natura si functiile jocului

e sd descrie diferite tipuri de jocuri specifice copiilor mici, utilizand

caracteristicile acestor jocuri

7.2 Obiectivele specifice e saplaseze adecvat pedagogia jocului in contextul stiintelor educatiei

e sa abordeze comparativ aceste teorii, analizind asemanarile si deosebirile
dintre viziunile reprezentantilor secolului al XIX-lea si cei ai secolului XX

e sd enumere cateva repere ale evolutiei conceptiilor despre joc

e sa redea specificul dezvoltarii personalitatii copilului, pentru a identifica
repere de evolutie a jocului

e sd analizeze comparativ functiile jocului

e sa enumere functiile diferitelor tipuri de jocuri, particularizand totul la
nivelul varstelor anteprescolara si prescolara

e sa analizeze functiile jocului la varsta prescolara, clasificand tipurile de
jocuri specifice acestei varste

e sd identifice particularitatile jocului didactic pe nivele de varsta si scolaritate

e sa proiecteze un set de jocuri didactice, respectand anumite etape si ceringe

metodice

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

TEORII EXPLICATIVE PRIVIND GENEZA, | Prelegere
NATURA SI FUNCTIILE JOCULUI

TAXONOMII SPECIFICE DOMENIULUI LUDIC Prelegere interactiva

Dezbatere
REPERE GENETICE DE ABORDARE A JOCULUI

LA COPII




JOCUL IN CADRUL FUNCTIEI SEMIOTICE

Dezbatere

o 5 Prelegere

JOCUL CA INVATARE SEMIDIRIJATA.
SEMNIFICATIE SI ROL

Dezbatere Valorificarea experientei
CARACTERISTICI ST FUNCTII ALE X profesionale a studentilor
DIFERITELOR TIPURI DE JOCURI LA VARSTA care lucreazi in
ANTEPRESCOLARA SI PRESCOLARA invagdmant

Dezbatere

PARTICULARITATI ALE JOCULUI DIDACTIC
LA NIVEL PRESCOLAR, IN CICLUL PRIMAR §I
GIMNAZIAL

JOCURI DE CREATIVITATE LA COPII §I

Prelegere interactiva

ADOLESCENTI
Dezbatere
PSIHOPEDAGOGIA SI METODOLOGIA JOCULUI
DIDACTIC CA ALTERNATIVE EDUCATIONALE
MODERNE
Prelegere

MODALITATI DE RECUPERARE A
DIMENSIUNII LUDICE A FENOMENULUI
EDUCATIONAL

Bibliografie:

Anucuta, L., Anucuta, P., (1997), Jocurile de creativitate, Ed. Excelsior, Timisoara

Bacus, A., (1998), (trad.), Jocuri pentru copiii de la o zi la 6 ani, Ed. Teora, Bucuresti

Danila, I., (2000), Pedagogia ludens — o alternativa educationald, in "Studii §i cercetari stiintifice", Univ. Bacau,

DPPD, seria Stiinte socio-umane (Psihologie-Pedagogie-Metodica), nr. 3, p. 32-36
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Kessel, F., Goncu, A., (1984), Analyzing Children's Play Dialogues, Jossey-Bass Inc., San-Francisco

Moyles, J.R., (1989), Just Playing? The role and status of play in early chilhood education, Open University Press,
Philapdelphia

Ozunu, D., (199?), Pedagogia prescolara si a jocului, Ed. Genesis, Cluj-Napoca

Pavelescu, M., Zimbru, R., (2000), Implicatiile ludicului in promovarea inteligentelor multiple, in "Studii si
cercetari stiintifice, Univ. Bacau, DPPD, seria Stiinte socio-umane (Psihologie-Pedagogie-Metodica), nr. 3, p. 69-
72

Schiopu, U., Verza, E., (1976), Psihologia jocului, EDP, Bucuresti

Zapletal, M., (1980), Mica enciclopedie a jocurilor, Ed. Sport-Turism, Bucuresti

8.2 Seminar / laborator | Metode de predare | Observatii




Teoriile ludice — analiza comparativa Dezbatere
Jucaria si jocurile anteprescolarilor Referat — pregatit in prealabil de
catre cursant
Expunere a

concluziilor, a
aspecte ale referatului

unor

elaborat si dezbaterea
acestora

Jocurile prescolarilor Eseu
Jocuri didactice specifice clasei pregatitoare si clasei [ | Studiul de caz
Functia informativa si formativa a jocului Dezbatere
Jocul — metoda activa de predare - invatare Dezbatere
Proiectarea jocurile didactice Referat — pregatit in prealabil de
catre cursant
Expunere a

concluziilor, a unor
aspecte ale referatului
elaborat si dezbaterea

acestora

Nevoi si perspective ludice Tn domeniul educational Eseu
Spatiul ludic si lumea obiectivitatii la nivel | Eseu
educational
Bibliografie:

- Anucuta, L., Anucuta, P., (1997), Jocurile de creativitate, Ed. Excelsior, Timisoara

- Bacus, A., (1998), (trad.), Jocuri pentru copiii de la o zi la 6 ani, Ed. Teora, Bucuresti

- Barbu, H., Popescu, E., Serban, F., (1993), Activitatile de joc si recreativ-distractive, EDP, Bucuresti
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- Codreanu, E., (1997), Sa gandim impreuna (pentru copii de 6-7 ani), Ed. Polirom, Iasi

- Dumitru, V.G., (1995), Probleme si jocuri distractive pentru copii

- Holdevici, L., Vasilescu, I.P., (1991), Logica si perspicacitate, Ed. Ceres, Bucuresti

- Siek-Piskozub, T. (1997), (trad.), Jocuri si activitati distractive in invatarea limbilor straine, Ed. Polirom, lasi

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e analiza functionald a comportamentului ludic

e planificarea activitatilor ludice solicitate de mediile educationale, scolare si extrascolare
e identificarea de solutii pentru problemele observate




10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 metode de evaluare

10.3 Pondere din
nota finala

10.4 Curs Participarii active la discutii | Evaluarea  continud,  pe
si dezbateri parcurs, a activitatii
Portofoliul cuprinde: Evaluarea Portofoliului | 550/
studentilor (prin note, de la 10
e un eseu pe o tema - la | la 1), proiect care
alegerea studentilor conditioneaza prezentarea la
e 3 proiecte de activitate | evaluarea finala (pondere de
didactica fundamentate | 25 % in nota finald)
pe utilizarea jocului
e analizd a critica a 2
jocuri didactice
Evaluare finala prin examen
scris 70%
10.5 Seminar/laborator Valorificare experienta Evaluare orala 5%

personala

10.6 Standard minim de performanta

e delimitari conceptuale de specialitate

e operationalizarea termenilor-cheie

e repere fundamentale din pedagogia jocului
e sustinerea a cel putin un referat sau proiect de cercetare in faga colegilor
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